DISENO DE UNA COMUNIDAD
DE TITERES CON ENFOQUE
VIRTUAL APLICADA A LA
EDUCACION BASICA

RESUMEN

El presente proyecto de investigacion tiene
como propdsito Disefiar una Comunidad de
Titeres con Enfoque Virtual Aplicada a la
Educacién Basica. Se propone promover la
utilizacion del teatro de titere como estrategia
de ensefanza aplicada a las diferentes
formas de expresion verbal en las actividades
(individuales y grupales) que se utilizaran
con los estudiantes de la Unidad Educativa
Barrerita. Este proyecto, se enmarca en la
modalidad de investigacion tecnolégica o
aplicada basada en el modelo didactico de
Reigeluth con modificaciones de Manterola.
Investigacién de campo, modalidad Proyecto
Factible, la poblacion tipo censal a seis
sujetos; Para la recoleccion de los datos se
realizd un cuestionario policotomico, escala
de lickert, respuestas multiples, la validez a
través de juicio de expertos, confiabilidad alfa
de cronbach, analisis estadistica descriptica,
observandose que los docentes estaban
dispuestos a conformar una comunidad virtual
de titeres para mejorar la comprension lectora
de sus estudiantes.
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Linea de Investigacion: Proceso educativo y tecnologia de la informacién
y comunicacion y su aplicacion en la ensefanza y aprendizaje.

DESIGN OF A COMMUNITY OF PUPPETS WITH VIRTUAL
APPROACH APPLIED TO BASIC EDUCATION

ABSTRACT

This research project aims to design a community with Focus Virtual Puppet
Applied to Basic Education. It aims to promote the use of puppet theater as
a teaching strategy applied to the different forms of verbal expression in the
activities (individual and group) to be used with students of the Educational
Unit barrerite. This project is part of the type of technology or applied research
in behavior-based didactic model with modifications Reigeluth Manterola.
As the type and design the research project is located in the line of feasible
project that originated the Community Design Puppet with Virtual Approach
Applied to Basic Education as a prospective research project which is
supported by a design field, as the collection of data will be obtained directly
from research subjects in the reality in which events occur (primary data).

Key words: Puppets, speaking, teaching methods, Virtual Community

Research Line: Educational process and information technology and
communication and their application in teaching and learning.

INTRODUCCION

Los tiempos actuales son de profundas transformaciones en la vida del
ser humano, lo que origina que constantemente se hable de crisis en los
diferentes cambios de la vida social y educativa a nivel mundial. Venezuela
no escapa de esta realidad, es por ello que la educacién juega un papel
muy importante, dentro de esta crisis, el docente es quien desempenfia un
rol significativo en el proceso de ensefianza - aprendizaje. En este sentido
es necesario que ellos adopten nuevas directrices en funcién de una mayor
movilizacién y participacion dentro de la accion educativa. Desde esta
perspectiva, surge la inquietud de analizar en qué medida la tecnologia
puede contribuir a que el docente incorpore técnicas novedosas y atractivas
para los estudiantes a una alterativa diferente de aprendizaje.
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El lenguaje verbal, inevitablemente, lleva con las palabras los
movimientos, gestos y simbolos. Una frase oral, escrita o una secuencia de
movimientos intencionados transmiten igualmente un significado.

Una accién educativa a considerar es la expresion verbal la cual se
propone como estrategia de ensefianza a partir del uso del teatro de titeres
(acompafado de dramatizaciones, comprensién de textos, narraciones,
declamaciones, elaboraciones de munecos, escenografias, utilerias y
teatrinos, puestas en escena de titeres que permiten superar inhibiciones,
lograr mayor destreza linguistica en el Iéxico, la gramatica y la fonética,
perfeccionar la competencia comunicativa como hablante-oyente y escritor-
lector, mejorar su comunicacion con los demés y desarrollar las actividades
del lenguaje al hablar, escuchar, leer y escribir. Este trabajo de investigacion
tiene como objetivo Disenar una Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual
Aplicada a la Educacién Basica, para mejorar la expresion verbal con el teatro
de titeres. Esta comunidad se concibe como un instrumento de comunicacién
utilizada para dialogar, investigar, informar, narrar, argumentar, y dramatizar.
En su disefo y aplicacion toma en cuenta los componentes del Modelo de
Reigeluth con las modificaciones de Manterola (2002).Las tareas se organizan
alrededor de tres actividades didacticas; centradas en el género literario del
cuento, especificamente cuentos tradicionales de Tio Conejo de Rafael Rivero
Oraima (1995). Se aplicara en sexto grado de la Unidad Educativa Barrerita,
ubicado en el municipio Libertador del Estado Carabobo.

La investigacion esta estructurada en cinco capitulos como se presenta
a continuacién: El primer capitulo hace referencia al planteamiento de
problema, contiene objetivo general y especificos, la justificacion del trabajo
y delimitacion; el segundo capitulo, esta comprendido por el marco tedrico,
los antecedentes y su fundamentacién; el tercer capitulo, se refiere a la
metodologia, disefio de investigacion, técnica e instrumento de recoleccion
de datos, la validez del instrumento, el procedimiento, analisis de los datos,
elemento basico de un proyecto factible, cronograma de actividades y
gréafica de Gantt; en el cuarto capitulo, contempla la estructura del producto
tecnolégico; perfil del usuario y mapa de navegacion de la Comunidad Virtual.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La educacion venezolana en los actuales momentos esta enmarcada
en los procesos de cambios para adecuarse a los avances cientificos,
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tecnolégicos y humanisticos, en este sentido el sistema educativo esta
comprometido con la generacién de acciones conducentes y pertinentes en
el logro de una transformacién sugerida por los nuevos tiempos y contextos.
Para honrar este compromiso, se hace necesario usar en la cotidianidad
escolar, herramientas necesarias para la innovacion y creatividad en el
campo educativo; en virtud de ello, este planteamiento requiere de un
docente que desarrolle competencias conceptuales, procedimentales
y actitudinales en los estudiantes de educacion primaria, a través de
estrategias innovadoras en la accion pedagdgica.

En este escenario, el rol del docente toma especial significado, puesto
que es considerado como el eje del sistema educativo, es el facilitador
entre el saber y el estudiante, por ello debe estar en capacidad de propiciar
experiencias de aprendizajes significativas; es decir, aquel que es logrado
por medio de la convergencia de cuatro dimensiones, como son las actitudes,
las aptitudes intelectivas y procedimentales, asi como los contenidos, en los
cuales el sujeto reconstruye el conocimiento por medio de la informacion la
cual vincula con la experiencia, permitiéndole asi integrar grandes cuerpos
cognitivos con sentido.

Dentro de esta perspectiva, es notorio que para lograr la generacion de
conocimiento se requiere el uso de metodologias mas flexibles y pertinentes,
que puedan ofrecer mayores y mas amplias oportunidades de adquirir un
aprendizaje significativo, se trata de la educacion basada en herramientas
innovadoras, cuyo objetivo es responder a las nuevas exigencias del mundo
contemporaneo, representando un tipo de educacién mas abierta, flexible
y permanente.

Cabe destacar, que para lograr este reto es necesario que el profesional
de la docencia este dispuesto a introducir importantes cambios en la practica
diaria del trabajo docente. Sin embargo, es importante destacar que en el
Municipio Libertador del Estado Carabobo mediante entrevistas informales
con los supervisores del sector, se pudo observar mediante sus registros
que los docentes aplican estrategias; pero de manera muy conductista, en
algunas instituciones donde se encuentran los Centros de Gestion Parroquial
(CGP) siento este espacio un aula equipada con computadoras y ademas
instituciones con el plan Camaina, los docentes no utilizan las Tecnologia
de Informacién y Comunicacién como una herramienta para los procesos
de aprendizaje, sin tener en cuenta que mediante esta, pueden captar la
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atencion de los estudiantes y trabajar todos sus canales de percepcion —
visual, auditivo y Kinestésico- al mismo tiempo.

Siguiendo este orden de ideas, se pudo evidenciar mediante la observacion
directa, en la Unidad Educativa Barrerita del municipio Libertador del Estado
Carabobo, los docentes de educacion béasica aplican algunas herramientas
didacticas, sin embargo al momento de desarrollar las habilidades verbales de
los estudiantes, la mayoria de los docentes no utilizan estrategias adecuadas;
es por ello, conveniente el disefio de una Comunidad de Titeres con Enfoque
Virtual aplicada a la educacion basica, la cual es una ayuda didactica, para
enriquecer la expresion verbal infantil; ya que con su desarrollo el nifio adquiere
una nueva vision sobre las cosas, sobre su realidad y sobre si mismo; en
virtud de ello, dicha herramienta le permite comunicarse con los demas y
su entorno, gracias a las palabras (orales y escritas) obtiene el apoyo y la
asistencia que necesita para expresar todos sus actos, ideas, pensamientos,
sentimientos y emociones.

Ademas, con el desarrollo del lenguaje los nifios se apropian del mundo,
lo elaboran e intercambian conocimientos. El empleo del teatro de titere como
estrategia de ensefianza, junto a otros recursos, estimula la vivencia de la accion
dramatica donde el nifio dramatiza un texto y actua con el titere y el actuar es
expresar, es expresion verbal. Esta estrategia constituye una totalidad que
aborda el comportamiento humano en todos sus aspectos: fisico, intelectual
y afectivo. En virtud de ello, surgen las siguientes preguntas de investigacion:

¢ Cual es la situacion actual de la expresion verbal infantil en la Unidad
Educativa “Barrerita”?

¢ Cual es la factibilidad de implementar una comunidad de titeres con
enfoque virtual en la Unidad Educativa “Barrerita”?

¢ Es conveniente Disefio de una Comunidad de Titeres con Enfoque
Virtual aplicada a la Educacion Basica como ayuda didactica para enriquecer
la expresion verbal infantil?

Objetivos de la Investigacion
Objetivos General

Disefiar una Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual Aplicada a
la Educacion Basica, para los estudiantes de sexto grado de Educacion
Primaria de la Unidad Educativa Barrerita.
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Objetivos Especificos

. Diagnosticar la necesidad de crear una comunidad virtual para
mejorar la expresién verbal con el teatro de la aplicacién de titeres.

. Determinar la factibilidad de crear una comunidad virtual para
mejorar la expresion verbal con el teatro de la aplicacién de titeres.

+ Disefar una Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual Aplicada a
la Educacion Basica.

Justificacion de la Investigacion

Es evidente que si el manejo de Tecnologia de la Comunicacion y la
Informacién (TIC) esta encaminado desde una perspectiva educativa,
los estudiantes y profesores tendran en sus manos una herramienta
muy completa que les servira de apoyo en el proceso de ensefanza
aprendizaje.

Esta herramienta puede estar representada través de una comunidad
virtual de aprendizaje la cual es concebida como una estrategia educativa
que flexibiliza los ambientes de ensefianza y crean nuevas formas de
interaccion entre profesores y alumnos por medio de técnicas de aprendizaje
cooperativo y colaborativo, ensefianza de pares, grupos de discusion,
seminarios, aprendizaje por experiencia, laboratorios, trabajo de campo,
aprendizaje centrado en problemas, escritura y comunicacion, reflexiones
continuas, autoevaluacion, entre otras.

La funcion principal de la comunidad virtual es promover una
participacion interactiva entre los participantes dentro del proceso de
aprendizaje, a partir de la comunicacién continua y abierta. Por lo tanto
debe desarrollar su funcion orientadora con estrategias didacticas, que
motiven a los participantes a mantener encuentro e intercambio en los
foros de discusién, lo que permite construir un verdadero escenario de
aprendizaje virtual.

La propuesta de Disenar una Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual
Aplicada a la Educacion Basica, es una ayuda didactica, para enriquecer
la expresion verbal infantil. Con su desarrollo el nifio adquiere una nueva
vision sobre las cosas, sobre su realidad y sobre si mismo. Le permite
comunicarse con los demas y su entorno. Gracias a las palabras (orales y
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escritas) obtiene el apoyo y la asistencia que necesita para expresar todos
sus actos, ideas, pensamientos, sentimientos y emociones. Con el desarrollo
del lenguaje los nifios se apropian del mundo, lo elaboran y se intercambian.
Con el crecimiento de la expresion interpreta y comprende su relacién con
la realidad del medio y con las personas.

Se justifica la investigacion ya que mediante ésta se le ofreceran las
herramientas al docente para el taller de capacitacién, ensefianza de la
construccion, uso y manejo del titere, para que los estudiantes desarrollen
las habilidades cognitivas, sicomotoras, sociales, espirituales, es decir que
el educando aprenda jugando.

Bases Teoricas

Los objetivos planteados en la investigacion del Disefio de una
Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual Aplicada a la Educacion Basica,
dan lugar a considerar el estudio tedrico en categorias que determinan su
sustento metodoldgico, como se expone a continuacion:

Modelos didacticos

La diversidad (Manterola, 2002) de expresiones utilizadas
independientemente para determinar el proceso educativo en la escuela:
estrategias de ensefianza, método de ensefnanza, estilos de ensefianza o
modelos didacticos, dificulta el esclarecimiento de estos términos, que en
algunos casos comparten significados didacticos semejantes, para definir
los procesos a que se refieren.

Modelo de Manterola

En la elaboracién y aplicacién del presente trabajo de “Disefar una
Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual Aplicada a la Educacion Basica”
se tomaron las modificaciones que Carlos Manterola en su trabajo “Modelo
Didactico para mejorar la escuela” hace a los componentes del Modelo de
Reigeluth sin cambiarlos sustancialmente, donde afirma que “Es la escuela
que ensefa y no soélo a los estudiantes, sino que ensefa a ensefar a
los docentes” (Manterola, 2002) y de la posibilidad de su aplicacién por
ser facil de relacionarlo con la labor docente y sencillo de implementar.

El orden y la identificacion que hace el autor de los componentes del
Modelo de Reigeluth lo relacionamos en el cuadro N° 1:
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Cuadro N2 1

Componentes del Modelo de Reigelutg

Orden/ identificacion de Identificacion- Orden de componentes-
componentes-Reigelutg Manterola Manterola
1.-Tipo de aprendizaje Nivel de exigencia 1.- Direccion de la ensenanza
2.-Control del aprendizaje Control de la 2.- Nivel de exigencia
ensefanza
3.- Direccion del Aprendizaje Direccion de la 3.- Interaccion didactica
ensenanza
4.- Agrupamiento para Aprender Organizacion de los 4.- Apoyo al alumno
alumnos
5.- Interacciones para Aprender Interaccion didactica 5.- Control de la ensenanza
6.- Apoyo para aprender Apoyo al alumno 6.- Organizacion de los alumnos

Fuente: Garcia, Ada y Egleé Useche, (2009)
Modelo de Reigeluth

El diseno y la aplicacion de esta propuesta didactica para mejorar
la expresién verbal con la estrategia de ensenanza del teatro de titeres
establecido en el Disefio de una Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual
Aplicada a la Educacion Basica, esta enmarcado, basicamente en el modelo
didactico desarrollado por Reigeluth. (2000)

En el modelo didactico de Reigeluth se encuentran muchos de los
aspectos y componentes de los modelos disefiados en diversos estudios
pedagogicos, ya citado como base tedrica de esta propuesta (Modelos
inductivos, Modelos deductivos, Modelos de indagacion y Modelos
cooperativos) los cuales plantean diferentes formas de facilitar el aprendizaje
cognitivo, psicomotor y afectivo como desarrollo integral.

El modelo integra la cultura y el clima del entorno del aprendizaje. Une
las circunstancias donde se desarrollan la ensefianza y su resultado. Incluye
la naturaleza de lo que se va aprender, del estudiante, del ambiente, de las
limitaciones y ventajas que pueden afectar al desarrollo del aprendizaje.
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Las situaciones educativas influyen en los resultados deseados. Esto es la
eficacia con que se logran los objetivos, al rendimiento de la planificacion
didactica para alcanzarlos, su nivel de eficiencia y al interés que despierta
en los estudiantes como los principales participantes de la accion didactica.

Las variables planteadas por Reigeluth en su modelo didactico son:
1.- Tipo de aprendizaje
2.- Control del aprendizaje
3.- Direccion del aprendizaje
4.- Agrupamiento para aprender
5.- Interacciones para aprender
6.- Apoyo para aprender
La expresion verbal en la educacion basica

En el area de lengua, del Programa de Estudio Nacional del sexto grado
de Educacion Primaria (1998) presenta el lenguaje como instrumento
comunicativo en base a su funcién como eje que atraviesa todas las demas
asignaturas de estudio. Se interrelaciona con los ejes de valores y trabajo.
Plantea su importancia:

“El eje transversal de lenguaje en armonia con los otros ejes, tiene
como propésito la formacion de hombres y mujeres que comprendan que
el intercambio comunicativo debe fundamentarse en valores esenciales: la
tolerancia, la afectividad, la claridad en la expresion de mensajes coherentes
organizados, adecuacion del lenguaje al contexto de uso, la conciencia de
la validez de los usos linglisticos verbales y no verbales como expresion
de la libertad a la que tiene derecho todo ser humano” (p. 22).

Toda persona, con el intercambio verbal en su contexto, logra cierta
competencia comunicativa, que con el proceso educativo y estimulado por
su contexto sociocultural incentiva el desarrollo de la expresion oral. Por otro
lado, la limitacién se evidencia en el habla por incorrecciones de sintaxis,
vocabulario limitado, pronunciacién inadecuada; en la escritura por errores
ortograficos, redaccion deficiente en cuanto a la organizacion de las ideas
y utilizaciéon incorrecta y insuficiente del uso y funcién de las palabras; y en
la lectura por el bajo nivel de comprension lectora. Pero, a pesar de estas
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limitaciones se puede comunicar con los demas, no en términos correctos,
pero si aceptables.

Bases Pedagogicas

Teoria de Aprendizaje Significativo David Ausubel (1976), a través de
sus estudios y postulados psicoldgicos sustenta la presente investigacion.
Este psicologo educativo que a partir de la década de los sesenta dejo
sentir su influencia a través de una serie de importantes elaboraciones
tedricas y estudios acerca de cémo se realiza la actividad intelectual en
la educacion escolar. Su obra y la de algunos de sus mas destacados
seguidores (Ausubel, 1976; Ausubel, Novak y Hanesian, 1983; Novak y
Gowin, 1988), han guiado hasta el presente no sélo multiples experiencias
de disefio e intervencion educativa, sino que en gran medida han marcado
los derroteros de la psicologia de la educacion, en especial del movimiento
cognoscitivista. Seguramente son pocos los docentes que no han encontrado
en sus programas de estudio, experiencias de capacitacion o lecturas
didacticas la nocion de aprendizaje significativo.

Teoria Constructivista segun Lev Vygotsky

En este estudio se sustenta en la teoria de Vygotsky (Citado por Roman,
2004) por cuanto es considerado el precursor del constructivismo social.
A partir de él, se han desarrollado diversas concepciones sociales sobre
el aprendizaje. Algunas de ellas amplian o modifican algunos de sus
postulados, pero la esencia del enfoque constructivista social permanece.
Lo fundamental del enfoque de Vygotsky consiste en considerar al
individuo como el resultado del proceso histérico y social donde el lenguaje
desempefia un papel esencial.

Vygotsky establece que hay dos tipos de funciones mentales: las inferiores
y las superiores. Las funciones mentales inferiores son aquellas con las que
se nace, son las funciones naturales y estan determinadas genéticamente.
El comportamiento derivado de las funciones mentales inferiores es limitado;
esta condicionado por lo que se puede hacer. Estas funciones nos limitan en
nuestro comportamiento a una reaccién o respuesta al ambiente.

Bases legales

Las tecnologias de informacién y comunicaron (TIC) estan transformando
nuestra vida personal y profesional. Estan cambiando las formas de acceso
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al conocimiento y de aprendizaje, los modos de comunicacion y la manera
de relacionarnos, a tal punto que la generacion, procesamiento y transmision
de informacion se esta convirtiendo en factor de poder y productividad en
la “sociedad informacional”.

En Venezuela las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC)
fundamentan de manera concreta en nuestra Carta Magna de 1999,
donde establece en los articulos (108, 109,110) que el estado venezolano
garantizara y designara recursos suficientes para el servicio de informacién
mediante los servicios de informatica y medios de comunicacién en pro del
conocimiento y al derecho a acceder a la informacion.

La Constitucién de la Republica Bolivariana de Venezuela reconoce como
de interés publico la ciencia, la tecnologia, el conocimiento, la innovacién
y sus aspiraciones y los servicios de informacion, a los fines de lograr el
desarrollo econdémico, social y politico del pais. Por consiguiente uno de
los objetivos que persigue el Estado venezolano segun el decreto 825 y
conforme al articulo 110 de dicha constitucién, es incluir el uso de Internet en
el progreso social y econémico del pais, en la generacion de conocimientos,
en el incremento de la eficiencia empresarial en la calidad de los servicios
publicos, econdémicos, social, cultural y politico de la Republica.

Bases Tecnologicas

Debido al tema de la comunidad virtual, se considera de gran importancia
explorar varios puntos de vista relacionados con el tema eje de este trabajo.

(Qué podemos entender por comunidades virtuales y cuales son sus caracteristicas distintivas?

Jiménez y Martinez (2002, 29) hacen referencias a, “... la utilizacion de un
mismo espacio para compartir valores, lenguaje, experiencias y un propésito
comun”. Aludiendo con ello a que una de sus condiciones significativas es el
espacio, real o virtual, donde se produce la interaccién entre determinadas
personas. Ahora bien, ello por si mismo no es suficiente, y como nos sugiere
Mercer (2001) las comunidades son “grupos de personas que comparten
experiencias e intereses (comunes) y que se comunican entre si para
conseguir esos intereses”.

Ventajas de las comunidades virtuales

1) Las posibilidades de sincronismo y asincronismo que las redes
permiten, facilitan independientemente del tiempo en el que se
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encuentren los miembros de la comunidad virtual, la comunicacién
entre ellos. Ello implica una alta flexibilidad, tanto para recibir los
mensajes como para enviarlos. La realidad es que las personas
que participan en comunidades presenciales también lo hacen en
las virtuales, aspecto que no suele producirse al contrario, y por
otra que las personas con ciertos problemas para las relaciones,
se comunican e interacciones en espacios virtuales cuando no son
capaces de hacerlo en los reales.

2) La posibilidad de revisar el histérico de la comunicacion realizada.
Revisidon del historico que permite que se puedan beneficiar
del conocimiento generado en el proceso otras personas no
pertenecientes a la red, o que se revisen con facilidad las decisiones
adoptadas. Independientemente que ello se convierta en una fuente
de informacion para la investigacion y analizar aspectos referidos
a como se genera el conocimiento, como funciona el conocimiento
experto, qué reglas dirigen la interaccion, etc.

3) Facilita la comunicacién entre personas de diferente espacio
geografico. Lo que facilita la transferencia de conocimiento a
velocidades hasta hace poco tiempo no pensadas.

4) Interactividad ilimitada: el computador puede soportar complejos
procesos de interaccién entre los participantes, y de interaccion de
uno a uno y de uno a mucho.

5) La comunicacion no esta obligada a realizarse en un sitio concreto,
sino en aquel donde exista un ordenador y una conexion a la red.

Otras caracteristicas de gran relevancia en la comunidad virtual son:

- Lainteraccion se efectua a través de maquinas, pero ello no significa
que se relacionan a personas con maquinas, sino por el contrario
a personas a través de maquinas.

- Son comunidades flexibles temporal y espacialmente para la
recepcion y envio de informacion.

- Independientemente del tipo de comunidad se caracterizan por el
intercambio de informacion y conocimiento entre las personas que
en ella participan.
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Sus participantes suelen compartir un lenguaje, unas creencias y
unas visiones.

La comunicacién se puede establecer movilizando diferentes
herramientas de comunicacion: correo electronico, chat,
videoconferencia, webblog, wiki,... (Cabero y otros, 2004). En
este sentido es importante tener en cuenta que el concepto de
comunidad virtual supera al de las herramientas que se utiliza para
la comunicacion, que puede ser tanto sincrénica, como asincrénica;
Interesa mas lo que se dice y la frecuencia de participacion e
intercambio que la herramienta que se utiliza para ello.

Es una comunicacion multidireccionalidad, ya que facilita tanto
la comunicacion uno a uno, como de uno a mucho, o de grupos
reducidos.

Normas de funcionamiento de la comunidad virtual

a)

El modo de asignacion de los miembros. Asi podemos encontrar:
- Comunidades de asignacion libre por parte de los miembros
- Comunidades de asignacion voluntaria

- Comunidades de asignacion obligatoria

La funcion primaria que se adjudica a la comunidad:

- Distribucion. Cuando la principal funcién de la comunidad radica
en la distribucion de informacién, mensajes entre los miembros.

- Compartir. Se trata de comunidades donde prima el intercambio
de experiencias y recursos.

- Creacion. Cuando se generan procesos de trabajo colaborativo
con el objeto de lograr materiales, documentos, proyectos
compartidos.

La Gestién de las comunidades. En este caso podemos clasificarlas
en:

- Abiertas. Cuando el acceso (independientemente de la asignacion)
es abierto y los recursos de la comunidad esté a disposicion tanto
de los miembros como de personas ajenas ella.
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d) El objeto de la comunidad. En la linea de la clasificacion descrita
anteriormente, las comunidades virtuales de aprendizaje podemos
clasificarlas en funcion del objeto que persiguen, en:

- Comunidades de aprendizaje propiamente dichas, cuando han
sido creadas para que el grupo humano que se incorpora a la
comunidad desarrolle procesos de aprendizaje en programas
disefiados al efecto.

- Comunidades de practica, ya definidos anteriormente.

- Comunidades de investigacién, cuando se trata de comunidades
que desarrollando actividades de aprendizaje, el objeto principal
es poner en marcha proyectos de investigacion conjunta de
acuerdo con la filosofia del trabajo cooperativo a través de redes.

- Comunidades de innovacion. Similares a las anteriores que
buscan compartir, intercambiar y generar procesos de innovacion
en distintos campos.

Tipos de comunidad virtual

De discurso: el ser humano es una criatura social y puede hablar
cara a cara sobre intereses comunes, pero también puede compartir
estos intereses con otros semejantes mas lejanos mediante los medios
de comunicacién. Las redes de computadores proporcionan numerosas
y potentes herramientas para el desarrollo de este tipo de comunidades.

De practica: cuando en la vida real alguien necesita aprender algo,
normalmente no abandona su situacién normal y dedica su esfuerzo en clases
convencionales, sino que puede formar grupos de trabajo (comunidades de
practica), asigna roles, ensefia y apoya a otros y desarrolla identidades que
son definidas por los roles que desempena en el apoyo al grupo.

De construccion de conocimiento: el objetivo de este tipo de
comunidades es apoyar a los estudiantes a perseguir estratégica y
activamente el aprendizaje como una meta.

De aprendizaje: si una comunidad es una organizacién social de
personas que comparten conocimiento, valores y metas, las clases
como las conocemos no son comunidades ya que los estudiantes estan
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desconectados o estan compitiendo unos con otros. Las clases son
comunidades sociales, pero su propoésito no es aprender juntos o unos
de otros, antes parece que estos grupos buscan reforzar socialmente sus
propias identidades por exclusion de los otros.

Factores de éxito de una comunidad virtual

Para senalar los factores de éxito de una comunidad virtual,
independientemente del tipo de organizacion virtual de lo que se hable, se
asume que estas son comunidades vivas, por lo tanto nacen, se desarrollan
y mueren. La calidad durara, ni roles de participacion y productos alcanzados
en la comunidad virtual, depende de una serie de variables.

- La comunidad debe ser saludable y favorecer la participacion de
todos los miembros. La gente participa, lo que la hace significante
para el aprendizaje o para las metas y fines que persiguen.

- Elclima de confianza entre sus miembros, potencie el desarrollo de
la comunidad virtual, y haga que su vida sea mas duradera.

- Accesibilidad, para que todos los miembros puedan tanto
recibir, solicitar y enviar informacién. Esta no debe entenderse
exclusivamente por la disponibilidad tecnoldgica, sino también por
asumir principio de colaboracion entre los diferentes miembros.

La moderacién en las comunidades virtuales

Aspectos que influyen en el comportamiento en la comunidad virtual
este segun Cabero (2004) que el papel que desempefe el profesor a
través de la tutoria virtual, es un elemento clave para la realizacién de
actividades formativas en la red. Y alli indicamos que el profesor como el
tutor virtual desempefiaba una serie de funciones bésicas, que en concreto
especificabamos en las siguientes: técnicas, orientadora, académicas,
organizativas y social. Salinas (2003) habla de que el profesor desarrolla
cuatro roles basicos en las Comunidades Virtuales: pedagdégico, técnico,
organizacional, y social.

Las posibilidades que las redes telematicas ofrecen para la interaccion
entre las personas, tienen una enorme repercusion para se conviertan en
un espacio de interaccion social y de intercambio de informacién, y no solo
entre profesores y estudiantes, sino también entre pares o iguales.
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Las comunidades virtuales existen porque hay un objetivo béasico de
intercambio de informacién y construccién de conocimiento compartido,
de ahi que también sean necesarias las habilidades de exposicién de los
pensamientos, procesamiento de la informacion, su gestién, comprension
de la informacion, y sintesis; entre otras. En definitiva el alumno debera
estar capacitado para:

- Conocer cuando hay una necesidad de informacion.

- ldentificar la necesidad de informacion.

- Trabajar con diversidad de fuentes y codigos de informacion.
- Saber dominar la sobrecarga de informacion.

- Evaluar la informacion y discriminar la calidad de la fuente de
informacion.

- Organizar la informacion.
Metodologia de la investigacion

El estudio se enmarcé en la modalidad de investigacién de proyecto
factible, ya que el Disefio de una Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual
Aplicada a la Educacién Basica permitié la ensefianza de los objetivos,
contenidos, estrategias, recursos y actividades aplicando los componentes
del modelo didactico de Reigeluth con modificaciones de Manterola (2002) el
cual es aquel que “fortalecer el aprendizaje de los estudiantes permitiéndoles
adquirir, fortalecer y compartir conocimiento, habilidades y experiencias para
lograr una ensefianza efectiva, activa y de calidad en cuanto a mejorar el
desarrollo del lenguaje verbal”.

En virtud de ello, se planted el Diseio de una Comunidad de Titeres con
Enfoque Virtual Aplicada a la Educacion Bésica porque es una herramienta
globalizante de la accion didactica en la actividad escolar. Vincula el desarrollo
de las capacidades comunicativas y expresivas verbales con el contexto
cultural, social y educativo de los estudiantes mediante la interaccion entre
estudiantes, docentes y otras personas en la escuela, la familia y la comunidad.

Tipo y Disefno de la Investigacion

El tipo de investigacion se enmarcé bajo la modalidad de proyecto
factible apoyada en una investigacion de campo, la misma se realizé en
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la Unidad Educativa “Barrerita”. La modalidad de Proyecto Factible, segun
la UPEL (2.008) se conoce como aquel que “Consiste en la investigacion,
elaboracion y desarrollo de una propuesta de un modelo operativo viable para
solucionar problemas, requerimientos, o necesidades, de organizaciones
o grupos sociales; puede referirse a la formulacion de politicas, programas
tecnologias y métodos o procesos”.

Por su parte, Gomez (2006). Plantea que el Proyecto factible es un plan
prospectivo de una unidad de accién, capaz de materializar algun aspecto
del desarrollo econémico, donde se propone la produccion de un bien o
la prestacion de un servicio, empleando técnicas, con miras a obtener
resultados con un producto util, transformador de la calidad de vida. Para
lograr este proceso debemos conocer la trayectoria de la investigacién como
génesis de la planificacién. (P.p.28-29).

Poblacion y muestra
La poblacion determinada de seis (6) docentes.

Cabe destacar, que es necesario tener presente que la estrategia de
ensefianza con el uso del teatro de titeres, debe ser acompanado con la
vivencia que muestren los alumnos en la composicion del guién de titeres,
en la dramatizacion, en la narracion de relatos, en la elaboraciéon y manejo
de los titeres y en la puesta en escena de los elementos comunicativos.

Técnica e Instrumento de Recolecciéon de Datos

Para la recoleccion de informacion, se utilizé un cuestionario, que segun
Hernandez, Fernandez y Baptista (2006). “Es un conjunto de preguntas a
una o mas variables a medir” (p. 310), el cual fue conformado por preguntas
con respecto a una o mas variable a medir (ver anexo N° 1). En el estudio,
el cuestionario se construyé mediante preguntas cerradas utilizando una
escala tipo Lickert. El cuestionario aplicado se estructurd por alternativas
de respuestas policotomicas las cuales fueron, (siempre, casi siempre y
nunca); es decir, se presentan a los sujetos las posibilidades de respuestas
que debe limitarse a los items.

Validez

Una vez elaborado el instrumento (ver anexo N 2), se validé a través
de juicios de expertos, la cual segun Palella y Martins (2006) consiste “en
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entregarle a 3, expertos, (siempre numeros impares), en la materia objeto de
estudio y en metodologia y/o construccién de instrumentos; un ejemplar de
los instrumentos con una respectiva matrizacompanada de los objetivos de
la investigacion, el sistema de variable y una serie de criterios para cualificar
las preguntas”. (p.147). En la Investigacion el instrumento fue validado por
la Dra. Marlene Talavera especialista en metodologia, el MSc. Luis Guanipa
profesor de Seminario de Investigacion y con conocimientos estadisticos
y el Prof. Alvaro Moreno especialista en Tecnologia de la Comunicacién.

Confiabilidad

Se calcul6 utilizando el Programa estadistico SPSS version 12 en base
a lo planteado por Hernandez, Fernandez y Baptista (2006) el Coeficiente
Alfa de Crombach, el cual por su parte mide la consistencia interna de los
items, entendiendo por tal, el grado en que los items de una escala se
correlacionan entre si. Esta confiabilidad varia entre 0y 1 (0 es la ausencia
total de la consistencia y 1 es consistencia perfecta). De donde se considerd
que el coeficiente de confiabilidad aplicado a los docentes es de 0,83 siendo
el resultado “alto”.

La Férmula del Coeficiente Alfa de Cronbach utilizada fue la siguiente:
Donde:
[1= Coeficiente de confiabilidad
K= Numero de items
¥ 2= Sumatoria de la varianza por items
st2 = Varianza total del instrumento
Presentacion de los Datos

A partir de los datos obtenidos en la aplicacion del instrumento disenado
para la recoleccion de la informacion, se organizaron atendiendo al
instrumento utilizado que fueron formuladas para la obtencion de respuestas
policotdmicas, es decir, respuestas de varias alternativas.

Hay que senalar que las respuestas que se estructuraron para dar
solucion a cada una de los planteamientos realizados en los items fueron
las siguientes: Siempre (S), Casi Siempre (CS), y Nunca (N).
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iTEM: N21

¢ Usted como docente considera que al ingresar a un sitio a través
de Internet se deba conectarse a una hora especifica para intercambiar
conocimiento.

Grafico N2 3

Alternativas de Respuestas item N2 1
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INTERPRETACION:

Las opiniones de los docentes encuestados en el item N° 1, el 100%
expreso no estar de acuerdo en conectarse en una hora especifica por
consiguiente el uso libre del horario del Internet no interfiere en la produccion
de conocimiento.

Este resultado, confirma lo expresado por Cabero y otros (2004) en
cuanto a que la comunidad virtual permite la comunicacion de los usuarios
en cualquier momento.

ITEM: N° 2

¢ Usted como docente considera que mediante el Foro por Internet se
puede opinar sobre un tema a cualquier hora?
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Grafico N2 4

Alternativas de Respuestas item N2 2

Item

4

3

Porcentaje 2

1

0

2

|. SIEMPRE g CASI SIEMPRE g NUNCA |

INTERPRETACION:

En el item 2, se pudo observar que el sesentay siete por ciento (67%) de
los docentes consultados sefialaron que Siempre y en el rubro Casi Siempre,
un (33%), de lo que se infiere que el 100% de la muestra esta en total acuerdo
que se pueda opinar a cualquier hora a través del foro; confirmandose de
este modo la teoria de Reigeluth, en el sentido de la interconexion entre los
sujetos para lograr el aprendizaje significativo.

Conclusion del diagnéstico

Producto del analisis de los datos, se puede inferir que los docentes
apoyan la inclusién en los espacios del aula, el uso de la multimedia como
recurso para mejorar la expresion verbal y gestual de los estudiantes, asi
como también, mostraron interés en participar en la puesta en préactica de
la propuesta del disefio de una comunidad de titeres con enfoque virtual
para su aplicacion en la educacion basica.

Diseno de la propuesta

La propuesta tiene como objetivo fundamental, una ayuda didactica, para
enriquecer la expresion verbal infantil. Con su desarrollo el nifio adquiere
control sobre las cosas, sobre su realidad y sobre si mismo. Le permite
comunicarse con los demas y su entorno. Gracias a las palabras (orales y
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escritas) obtiene el apoyo y la asistencia que necesita para expresar todos
sus actos, ideas, pensamientos, sentimientos y emociones. Con el desarrollo
del lenguaje los nifios se apropian del mundo, lo elaboran y se intercambian.

JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

El disefio de esta propuesta se justifica ampliamente, ya que representa
una opcion calificada para los estudiantes, ademas, el aprendizaje dentro de
este entorno, supone una flexibilidad en los tiempos y espacios destinados
al aprendizaje y protagonismo de la interaccion entre los participantes del
proceso para la construccion del aprendizaje significativo.

Los resultados obtenidos en el diagnostico realizado sobre el disefio
de una Comunidad de Titeres con Enfoque Virtual Aplicada a la Educacion
Bésica, para mejorar la expresion verbal con el teatro de titeres, evidencian
la disposicién del personal docente de 6to grado de Educacion Basica
de la Unidad Educativa Barrerita en el Municipio Libertador del Estado
Carabobo de utilizar esta herramienta en la institucion, lo cual beneficiara
al colectivo y al mismo tiempo, esta comunidad virtual, se concibe como un
instrumento de comunicacién que se podra utilizar para dialogar, investigar,
informar, narrar, argumentar, y dramatizar y para mejorar los procesos de
ensefanza-aprendizaje.

Objetivo General:

Disefiar una Comunidad Virtual del Titere como Estrategia de ensefianza
para los docentes de la Unidad Educativa Barrerita del Municipio Libertador
del Estado Carabobo.

Objetivo Especifico

Desarrollar a través de la comunidad virtual en la Unidad Educativa
“Barrerita” los aspectos tedricos-practicos de ensefianza, un guion didactico
para la elaboracion de titeres con material de provecho y implementar la
comunidad virtual del titere para la integracién cultural de los docentes en
la institucion.

Beneficios del sistema propuesto

Mediante la elaboracion del Disefio Instruccional “Guia para elaborar
titeres con materiales de provecho” estructurado de la siguiente manera:
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mapa de Navegacion, cuyo objetivo es ilustrar al usuario en el contenido de
la informacion y se pueda guiar con mayor facilidad; plan didactico, el cual
va a mantener informado al docente del cronograma de las actividades
y por ultimo el guion de contenido, que comienza con la explicacion de
los materiales, elaboracién de la cabeza del titere, elaboracion del traje,
manipulacion y escenarios donde mostrarlo, hasta el plan de evaluacion.

Por lo mencionado anteriormente, inferimos que el beneficio sera el
capacitar a los docentes en la elaboracion del titere y lograr la integracion
cultural en la institucién con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje.
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