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RESUMEN

La creatividad ocupa un lugar privilegiado
en todos los campos de la vida. En la
relacion escuela - docente, imperiosamente
surge la necesidad de un educador nuevo,
concebido desde una perspectiva diferente,
como persona y por la labor que realiza, ya
que educar en forma creativa implica
compromiso, amor por lo que se hace.
Dentro de las estrategias y métodos
utilizados para estimular el desarrollo del
pensamiento se encuentran la observacion,
el periodico escolar, la metafora, la
analogia, la paradoja entre otras;
sustentadas por tedricos como Sanchez,
Ramos y Florian. De igual forma, al conocer
la importante mision que tiene un educador
para enrumbar la vida de sus alumnos,
involucra responsabilidad y el deber de guiar
correctamente a esos jovenes del Siglo XXI
a un futuro donde seran ellos lo que llevaran
las riendas del pais.
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FACILITATING STRATEGIES FOR PRO TEACHER
CREATIVITY; TOWARDS THE SEARCH OF THE XXI
CENTURY EDUCATION

ABSTRACT

Creativity stands on a privileged place in all fields of life, but in the field of
education, the role it plays is of paramount importance. Within the academic
environment, the relationship «teacher — school» rises the need for a new
educator, one conceived from a different perspective: regarding his personal
characteristics and considering his work, for educating in a creative manner
implies commitment and love for what one does. Among the methods and
strategies used for stimulating the development of creative thought are:
observation, school newspapers and literary figures and language: metaphor,
analogy and paradox; all of which are supported by theorists such as Sanchez,
Ramos and Florian. On the other hand, knowing the important mission an
educator has when guiding the life of his students, involves the responsibility
and the duty of leading those youngsters of de XXI century in the best way to a
future in which they will be the ones conducting the country.

Keywords: Strategies, Creativity, Educator, Education.

ESTRATEGIAS FACILITADORAS DE LA CREATIVIDAD EN
PRO DEL DOCENTE; HACIA LA BUSQUEDA DE LA
EDUCACION DEL SIGLO XXI

«Creatividad es la diferencia
entre hacer las cosas y hacerlas bieny.
Daisy Arias

Ante los nuevos retos que tiene el docente actualmente, Hiller (1995), propone
que las pautas fundamentales de ensefiar es aprender a aprender; y la manera
que podemos aprender mas de nuestro conocimiento es transmitirlo y practicarlo
en nuestra vida cotidiana. Esto implica estar al tanto de la informacion y las
nuevas aplicaciones que se hacen a las técnicas que van a facilitar el aprendizaje
del ser humano, permitiendo reestructurar conceptos e ideas para adecuarlas a
las metodologias existentes, de modo que proporcionen elementos mas
adecuados y alternativas en el entendimiento, beneficio y desarrollo integral —
pensamiento, sentimientos y acciones concretas para el estudiante.
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Dentro de esos elementos se encuentra La Observacion: que es la
utilizaciéon de los sentidos para la percepciéon de hechos o fendmenos que nos
rodean o son de nuestro interés. (Sabino, 2002 pp 22). Se fundamenta en el
siguiente principio: Sirve a un objetivo de investigacion ya formulado; se relaciona
con proposiciones mas generales, por lo que es controlada sistematicamente,
es planificada metédicamente y esta sujeta a comprobacion que asegure su
validez. Este debe ser el primer paso que el docente debe dar para diagnosticar
las debilidades que tienen sus alumnos, asi posteriormente disefiar un plan
de estrategias acorde a las necesidades especificas de su grupo en particular.
En este paso puede apoyarse en la Investigacion Accion Participante (1.A.P).

Detectadas las debilidades, el segundo paso es seleccionar aquellas
estrategias que le ayuden a abordar la problematica; a continuacion se sugieren
algunas de las tantas estrategias creativas que pueden darle salida o minimizar
las dificultades pedagdgicas utilizando el pensamiento abstracto:

La Metafora: del Latin metaphoram, del Griego metaphora. Es un lenguaje
figurado que consiste en usar palabras con sentido distinto del propio, en
virtud de una comparacion tactica. (Diccionario Larousse, 1996). Otro
significado es Tropo: figura que consiste en usar una palabra en un significado
no habitual como la metafora, la metonimia y la sinécdoque. A pesar de ser un
elemento linguistico, esto no la hace del uso exclusivo de la materia Lengua o
Castellano, ya que pensar metaforicamente implica la capacidad para
establecer conexiones entre dos cosas diferentes reconociendo que en cierto
modo comparten un rasgo comun o ejemplifican un mismo principio.

Ramos 2005 explica la metafora como una técnica para ejemplificar dos
tipos diferentes de un concepto que se quiera explicar para luego compararlo
con otro y establecer las semejanzas. Esta técnica permite utilizar el pensamiento
analitico como mecanismo para ampliar su comprension. Para los docentes
se hace de gran utilidad, puesto que les permite iniciar una clase en especial
comparando con otro similar, por ejemplo: para explicar la electricidad, se
comienza comparando como el agua fluye por las tuberias, se establece una
conexion entre algo desconocido como es la electricidad, y la fluidez del agua,
que ya los alumnos estan familiarizados con algo que es nuevo para ellos.

La metafora se centra en el proceso de reconocer y comprender pautas y
principios generales que le dan significado a hechos especificos. Cada nuevo
tema se convierte en una conexion con otras materias, en primera y segunda
etapa es de mucha ayuda, puesto que mediante ésta se puede globalizar
facilmente con otro bloque de contenido, para conseguir una percepcion, tanto
para lo que se representa en el nuevo tema como lo que ya se conoce. En la
Educacion Basica, se pueden emplear canciones que contengan metaforas
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para luego discutirlas en grupo. Es una estupenda oportunidad para que el
alumno exprese y clarifique sus valores, a la vez que integra palabras nuevas a
su vocabulario.

Procedimiento para Seleccionar y Analizar una Metafora

Florian Borbén (1997), indica ciertas normas para seleccionar una metafora:
decida con exactitud qué quiere usted ensenar y cual es el principio general
implicado. ¢ Qué deseo que sepan los alumnos acerca de los rifiones? Coémo
funcionan y su importancia para el cuerpo.  Como funcionan? Filtran desechos.
¢,Cémo filtran los desechos? Seleccionan las moléculas. Algunas pasan a
través, y otras quedan retenidas. (En una clase mas avanzada deseara usted
ser mas especifico respecto a este punto). ;Cual es su importancia para el
cuerpo? Eliminan los desechos para que la sangre pueda transportar mas
nutrientes y recoger mas desechos.

Primero se debe generar metaforas, se seleccionara la que mejor
comunique el tema elegido para explicar y aclarar las discrepancias, es decir,
los puntos en que la metafora no encaje con el tema. (;En qué puedo pensar
que filtre desechos seleccionando algo, en otras palabras, qué funciona como
un riién? (Llegado a este punto, siéntese y deje que vengan las ideas. No se
deben forzar: se debe mostrar receptivo a las imagenes o a las ideas vagamente
formadas). Un filtro de gasolina, o de una cafetera. Diferentes tipos de
elementos clasificadores: un cernidor de arena, un calibre medidor de huevos,
un dispositivo ordenador que selecciona toda tarjeta que presente un cierto
tipo de perforaciones. Un estacionamiento en el que se admitan los carros
portadores de un cierto adhesivo. Juegos escolares en los que exige un carnet
de estudiante para participar en ellos.

Una pregunta que puede hacerse el docente es ; Todas mis metaforas son
clasificadoras? ;Alguna de ellas purifica un sistema de circulacién? Un filtro de
gasolina lo hace. ;Hay alguien en la clase lo bastante familiarizado con un
filtro de carburante como para comprender la metafora? -No. Esta bien, todavia
se puede utilizar para aclarar cosas mas tarde, pero se debe buscar una
metafora clara para comprender la metafora. ;Y un cernidor de arena? Puedo
hacer una demostracion con él, para que puedan ver cédmo se efectia la
seleccion. Si no me es posible conseguirlo, puedo emplear un filtro para café,
aunque se tendra que puntualizar que los riflones no clasifican en base a
sélidos contra liquidos. ¢En que se diferencian los rifiones a un cernidor de
arena? No forma parte de un sistema circulatorio. Su clasificacién es mucho
mas simple que la de los rifiones; el cernidor de arena sélo utiliza el criterio del
tamano, en tanto que el riidn emplea unos criterios mucho mas complejos.
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Otro paso es trazar un plan de leccion que incluya como obtendra metaforas
por parte de los alumnos. ;Cdémo voy a montar todo esto? Primero, se emplea
el cernidor de arena o el filtro de café para presentar el concepto de clasificacion
y separacion y se explorara como encaja o no la metafora (grado de complejidad
en criterios para seleccionar, no como parte del sistema circulatorio).

Luego se puede hablar de otros elementos clasificadores y solicitar ejemplos
a los alumnos. Comparar sus clasificadores con los rifiones. Pedir modelos
de clasificadores que purifiquen un sistema circulatorio y después ordenar
que busquen en ellos los que filtra desechos. Si es necesario, sugerir el filtro
de gasolina o el de la piscina. Para poder llevar a cabo una adecuada metafora,
es necesario tener bien claro el tema a explicar; la planificacion y preparacion
de la clase es esencial para que el docente se enriquezca de esta experiencia.
Manejar a la perfeccion la técnica de la metafora requiere de mucha practica y
conocimiento del tema a dar, por lo tanto clarificar los objetivos antes de ir a una
clase es de vital importancia. Las preguntas basadas en metaforas son un
medio excelente para evaluar la comprension.

La Analogia: segun el Diccionario Larousse 1996, del griego analogia: es
la relacion de semejanzas entre cosas distintas. El grado de efectividad en el
uso de la analogia depende en gran parte de la experiencia del alumno. El
proceso de relacionar temas utilizando la analogia, conduce al alumno a
desarrollar su percepcion del mundo que le rodea, se enfatiza en el aprendizaje
social de Bandura, ya que al representarle por ejemplo que el aparato
circulatorio se asemeja a las autopistas o vias de comunicacién de una ciudad,
el alumno relaciona y llega verdaderamente a un aprendizaje significativo.

Florian Borbon (1997), recomienda hacer una lista de elementos o
acontecimientos; lluvia de ideas, que intercedan en dicho tema a estudiar.
Posteriormente, establecer semejanzas con sucesos anteriores; el alumno
puede memorizar la respuesta de la primera pregunta, pero no de la segunda.
La pregunta analdgica requiere que los alumnos no sélo conozcan los
acontecimientos que condujeron a cierta situacion, sino que ademas los
entiendan lo suficiente como para explicar su significado en funcion de otra
cosa. Para establecer un ejemplo:

- Hacer una lista de los principales acontecimientos que condujeron a la
Revolucion Francesa, explicar su importancia: ¢En qué se asemejo el
periodo previo a la Revolucién Francesa: a la acumulacion de una tempestad,
y qué desencadendé en aquélla? Incluya en su analogia los hechos
principales que llevaron a la revolucion. Al terminar el ejercicio los alumnos
estaran en capacidad de entender lo suficiente como para explicar su
significado en funcién de otra cosa, en este caso una tempestad.
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En este proceso, la confianza constituye la base primordial. Los alumnos
deben conseguir madurez para responder a nuevas técnicas escolares con la
que no estan familiarizados, y deben saber que sus errores no les dejaran en
ridiculo nunca. El docente debe ser muy perceptivo y ayudar al alumno a afinar
sus capacidades sin criticarlo; buscar lo que hagan bien y construir a partir de
ello. El proceso de aprender conexiones y semejanzas es mas importante que
el contenido especifico de una leccion dada. El método analdgico tiene como
objetivo crear nuevas ideas en cantidad y de calidad.

Tanto el pensamiento analégico como el metaférico son divertidos y no tan
solo efectivos. Los dos van de la mano; en una misma clase se pueden
constituir metaforas como analogias. Todo esta en la habilidad del docente y
su preparacion. Es un estilo de educacion logico, predominantemente verbal,
hay poco lugar para al juego mental, pero la capacidad para jugar con ideas y
conceptos es basica para la resolucion de problemas y la creatividad.

Las paradojas también son muy utilizadas en literatura y son de excelente
ayuda para los estudiantes describir, determinar y definir situaciones cotidianas
de manera irdnica, ver las diferentes expresiones verbales y su ventaja en la
oratoria y narrativa para mayor léxico y dominio de su lenguaje y asi se juega
con la creatividad del estudiante en determinar una situacion dada. Ramos
2005 afirma que aportan dinamismo a la clase, ya que las paradojas por lo
general son comicas, con lo que el docente puede utilizar la técnica del humor
para posteriormente hacer una reflexion sobre el tema. Ademas de estimular el
pensamiento.

El Pensamiento Visual

Es la capacidad de generar y manipular imagenes visuales, ayuda en una
amplia variedad de tareas, entre ellas: recordar informaciones, aprender a
deletrear palabras, efectuar funciones matematicas y resolver problemas
practicos que impliquen relaciones espaciales. Una de las mejores maneras
para adiestrar capacidades de observaciéon es la que consiste en pedir a los
alumnos que dibujen lo que ven.

Dibujar exige mirar cuidadosamente y observar tanto los detalles que no se
advierten, de sus partes que no quedan registradas, como las relaciones
espaciales en general. Ademas, el dibujo es una representacion visual de lo
que el alumno ha visto; puede aportar una percepcion acerca de como él ve las
cosas que esta dibujando. ;Acaso olvida cosas? ;Qué es destacado y qué es
ignorado? Si ha olvidado algo, el docente puede ensenarle el lugar donde ese
algo debiera estar y, pedirle que mire de nuevo y vea lo que debe estar alli.
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Si todavia no logra distinguir el detalle, dibujara el docente y pedira al
alumno que lo encuentre en el objeto que se esta dibujando. Trabajando a
fondo con los dibujos de los alumnos, se puede aprender el modo como
observan y ensefian a colmar faltas. Reconocer el valor del dibujo como
instrumento del pensamiento abre el camino para una nueva cooperacion
entre profesores de arte y otros miembros de la clase docente, lo que se
espera con la reforma curricular de la Ill Etapa de Educacion Basica; la
globalizacion de las materias.

Imaginemos como se enriqueceria el curriculo si los alumnos pudieran
emprender un curso tipo instrucciéon en equipo de dibujo y redaccion, haciendo
que cada semana la clase de biologia dedicara una hora al profesor de arte
para aprender a dibujar las formas de vida que se estudian en ella, y que la
historia incluyera el estudio del arte contemporaneo a los acontecimientos de
cada época. Tal como dibujar puede agudizar la capacidad de la observacion,
la descripcion verbal también puede contribuir a ello. (Florian Borbén 1997, p.
107).

El simple pase de una pelicula o la disponibilidad de fotografias no garantizan
que los alumnos hagan uso de ello como instrumentos de aprendizaje. Muchos
de estos contemplan los filmes como una diversion placentera que no les
exige pensar ni esforzarse. Deben ser educados para que extraigan informacion
de un medio visual, tal como se les ensefa a encontrarla en una presentacion
verbal. Antes de pasar una pelicula, se le debe ofrecer al alumno directrices
acerca de lo que se ha de buscar. Entonces el docente puede hacer preguntas
y exigir que los alumnos apoyen las conclusiones con pruebas sacadas de las
fotos o de la pelicula (;Coémo es el clima? Es caluroso. ¢;Qué has visto para
convencerte de ello?: (La gente apenas llevaba ropa puesta y habian muchas
palmeras). Ramos 2005 plantea necesario conocer el método del foro y formular
preguntas claras para saber a donde se quiere llegar con la pelicula.

Adiestrar al alumno para que se convierta en observador experimentado es
tan importante como ensefarle a ser lector cuidadoso. Las capacidades
esenciales, como clasificar, generalizar, abstraer, afinar su percepcién, pueden
desarrollarse todas ellas con materiales visuales, asi como con los verbales.
Hay dos puntos que un docente debe tener en cuenta al integrar la
representacion visual en las actividades de su clase apoyadas en la teoria del
Asociacionismo. Son:

1. Presentar y aclarar ideas graficamente, y 2. Ensefiar a los alumnos a
interpretar y utilizar la representacién grafica. Durante la mayor parte de su
tiempo, el docente utiliza imagenes graficas con la finalidad de presentar,
clarificar ideas y conceptos. Puesto que estas imagenes son instrumentos
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de aprendizaje, deben constituir una cuidadosa reflexion sobre el tema. No
es necesario que sean hermosas ni que estén adornadas, pero si deben
ser claras.

En cambio, los dibujos de los alumnos representan a menudo intentos
para comprender el tema. Pueden ser incompletos o imperfectos y sus errores
deben ser considerados como medio para descubrir dénde el alumno necesita
ser reforzado. Si los alumnos creen que sus dibujos han de ser perfectos, no
los utilizaran cuando mas los necesiten, es decir, en aquellos casos en que no
comprendan claramente la materia a aprender. Por consiguiente, salvo en
aquellos casos en que dibujar forma parte de un test, el dibujo ha de ser usado
como instrumento para aprender. Los errores deben ser complementados
con un: Ah, esto me ayuda a ver dénde estéa el problema, y no con un: Esto esta
mal.

Al considerar las Palabras clave para presentar un concepto o una
informacién importante, se debe escribir claramente en la pizarra las palabras
que centran la atencion, organizan informacion y refuerzan la presentacion
hablada. Ver las palabras escritas —en un mapa- ayudara efectivamente a los
alumnos a identificar los puntos principales que usted considera que deben
comprenderse.

El mapa permite al alumno y docente organizar el material en forma grafica,
de modo que puedan ver informacion y relaciones en un contexto visual. Permite
también a los alumnos pasar de una idea a la siguiente, libre de las exigencias
de la organizacion lineal, y con ello contribuye a la fluidez y la flexibilidad de su
pensamiento. Ofreciéndole al mismo tiempo, un sentido del conjunto de las
partes significativas. En el ideograma, la idea central se coloca en el centro del
papel y es rodeada con un circulo. Se disponen alrededor de ella otras ideas,
con flechas que indican como un punto dirige al siguiente.

El Periodico Escolar

Dentro de las actividades normales de un colegio se encuentra el Periddico
Escolar, pero aunque es una iniciativa para lograr que se mantenga en el
tiempo, debe disponer de una estructura minima para que pueda consolidarse
y alcance los objetivos propuestos. Su filosofia debe caracterizarse por el
intercambio de noticias y la exposicion de acontecimientos gratos que reflejen
lo que acontece fuera y dentro del plantel.

La actualidad, un disparador creativo en al aula de clase. Muchas veces,
cuando la sociedad entera debate un tema que la afecta, se dice que es
actualidad, que vive la calle y transmiten los medios de comunicacion y ésta
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puede imponer el contenido de la clase. Es también una caracteristica
importante de los contenidos transversales llenos de actualidad y elevada
relevancia social.

Este método no pretende que el docente olvide la planificacién habitual,
sino que intente constituir este debate en el aula de una manera que integre el
pensamiento, opinién y sentimientos de los alumnos. Si los estudiantes no
pueden hablar de otra cosa, sera seguramente porque la sociedad tampoco
habla de otro tema. Es ahi cuando entra la habilidad del maestro adiestrado
con pensamiento divergente para llevar una estrategia creativa y darle el valor
a las noticias importantes que el alumno debe analizar para darle posibles
soluciones, como los seis sombreros para pensar de Edward de Bono, por
ejemplo.

El docente no deja el disefio curricular; lo flexibiliza y actualiza con hechos
de la realidad cotidiana. EIl programa, por ejemplo, podra no incluir alguna
noticia reciente vinculada con los nifios de la calle, como un contenido
especifico. Pero la relacion de este hecho con los derechos humanos, la
discriminacion, la tolerancia y la convivencia democratica, lo convierten en un
claro contenido curricular. Es probable que la coyuntura nunca figure en el
disefio porque nos toma por sorpresa, y generalmente, no se puede prever,
aun asi, si se puede introducir en la planificaciéon. Y la actualidad entonces,
puede ser un disparador de la actividad didactica.

Situar la actualidad en el aula de clases es una buena alternativa ¢Por qué?
Porque ayuda a analizar y reflexionar sobre ella, desde el rol de docente
investigador, a motivar a los alumnos, a la vez que contempla y procesa la
informacion (correcta o incorrecta) que los alumnos hayan recibido de otras
fuentes, ayudando asi a estimular el pensamiento logico, aportar soluciones,
establecer metaforas, hacer analogias e incluso paradojas.

Como Extraer Informacion de los Medios de Comunicacion

Tovar (2005), afirma que no existen caminos unicos; sin embargo, es
importante reconocer el valor de sistematizar y organizar las ideas disparadoras
e informaciones que puedan generar la integracion de los medios de
comunicacion en el aula de clases. Estas son algunas recomendaciones
generales que pueden orientar nuestro trabajo en el aula:

- Preguntar a los alumnos qué noticias o sucesos ha visto y qué preguntas

tiene. Llevar a la escuela algunas informaciones que considere interesante
e invitar a los alumnos a investigar noticias de television, radio y la prensa
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para compartirlas en clases. Anotar las informaciones que traen los alumnos
desde sus hogares y las opiniones que van apareciendo. Detectar el grado
de informacion recibida, las posibles impresiones y los interrogantes
principales.

¢ Qué hacer ahora con todas las frases y opiniones de los alumnos? Es
esencial organizar etapas de trabajo. Es muy importante encarar fuentes de
informacién que enriquezcan el proyecto para permitir que los alumnos:
identifiquen el problema; analicen; comparen; confronten y por ultimo,
construyan sus propias opiniones y las compartan. Para esto es necesario
ampliar la informacién y armar el proyecto a partir de estos contenidos. Muchos
docentes deciden formar grupos de trabajo con funciones y responsabilidades
de investigacion especificas.

Las consultas a las fuentes permitira desarrollar dos dimensiones
principales: objetivar la realidad, tematizarla y convertirla en foco de estudio;
permite a los alumnos reflejar su preocupacion por un problema que los afecta,
y al mismo tiempo, hacer sus propias conclusiones, para interpretarlo
haciéndose observadores e investigadores de esta realidad y asi poder
transformarla tomando en cuenta su entorno, a la vez de valorar el sentido de
ciudadania. La clave para hacer la seleccion del tema de actualidad es muy
simple, lo que hay que hacer es proponer que los alumnos miren y descubran
su propio entorno, acercarlos a la sociedad, integrarlos, que se identifiquen
con el medio que los rodea. Esto los hara mas perceptivos y capaces de poner
a prueba todas sus capacidades creativas a favor de un bien comun. Estaran
utilizando el pensamiento divergente.

¢ Qué estéa sucediendo nuevo en nuestra ciudad, pais o el mundo? ;De qué
hablan los vecinos estos dias?, ;Qué temas de nuestra comunidad nos esta
preocupando? ;Qué se esta discutiendo? ;Qué deberia cambiar en nuestra
sociedad o en el mundo? ;Qué problema deberia resolverse? ;De qué tema
nos interesaria saber mas? Son los medios de comunicacion los que pueden
ayudar a encontrar el tema de actualidad que no interesa aportar a los alumnos,
ya que en ellos hay siempre una informacion mas importante que otra.
Preguntariamos ¢ Cuales noticias destacan hoy en la television, la radio y los
periodicos? Tal vez estas noticias que llevan los alumnos al aula coinciden con
las que debate la gente, por eso, decimos que los medios de comunicacién
pueden ser la «agenda publica» de la poblacion.

De todas las noticias jerarquizadas por la television, radio y el periédico,
alumnos y docentes elegirdn posiblemente, la que mas le interese, preocupe
o afecte: el aumento en el consumo de drogas, la contaminacién ambiental y
atmosférica, la inflacién, el alcoholismo, entre otras. Se trata que el docente
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traslade a las actividades didacticas la actualidad que preocupa y conmociona
a la comunidad, ponerla en palabras es indispensable para contener la angustia
de los alumnos, para ensefarles a procesar el tema con la debida informacion
y analizarlo mas racionalmente, para resolver la situacion, aprender a proponer
alternativas de solucion y participar en la sociedad.

Conociendo por la informacién que reuniran los alumnos del periddico,
desarrollaran habilidades intelectuales, ya que permite ampliar la capacidad
para hacer preguntas, interpretar y sistematizar la informacion. Es importante,
finalmente, que la dimension participativa sea el cierre del proyecto. Los
alumnos deben construir sobre la base de sus conocimientos, su opinion
sobre el tema, para tomar una decisién y actuar, considerar todos los factores
que intervienen en el proceso de la discusion de un problema. Un diario mural
en la escuela con los resultados de la investigacion incluyendo sus propias
opiniones, una carta al correo de lectores de un diario local, una campana o
una visita a un medio radial son distintas formas de finalizar el trabajo, con una
actividad proyectada hacia la comunidad y con un alto significado social.

Florian Borbdn, 1997, considera que en el Bosquejo de Ideas, el proceso
de produccién del bosquejo es mas importante que el bosquejo en si, porque
al pensar en como representar graficamente un concepto, el autor amplia su
comprension del mismo. Pasar de la manifestacion verbal de una idea a una
representacion visual exige pensar de una nueva manera en esa idea, considerar
unos elementos que tal vez no se hayan manifestado nunca con anterioridad,
y descubrir nuevas posibilidades. El resultado puede ser un aumento en la
comprension y en la percepcion. Elija uno de los ejercicios siguientes a fin de
conseguir un poco de experiencia en este tipo de traduccion de un medio a
otro.

Ejercicio 1: Seleccione un concepto que planee ensefiar y que
generalmente explica de forma verbal (no utilice ninguno de los que ilustra
con diagramas). Seguidamente, dibuje el concepto haga un diagrama del
mismo. No le preocupe la posibilidad de que los demas no entiendan su
trabajo, y no piense en lo que dibujara antes de empezar a hacer. Puede
utilizar las palabras como etiquetas.

Ejercicio 2: Escriba uno o dos parrafos describiendo su estilo de ensefianza.
Seguidamente tome una hoja de papel en blanco y haga un esbozo de su
estilo de ensefianza, de cualquier manera que éste le sugiera. Puede
emplear imagenes para crear un cuadro, o bien puede construir un mapa o
diagrama. Puede emplear las palabras como etiquetas.

Cuando un alumno tiene dificultad para comprender una idea o concepto,
puede pedirle que lo dibuje, tal como él lo entiende, y después que use el
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bosquejo de ideas como medio para aclarar el concepto. Hagale explicar su
esbozo mientras lo esta dibujando, ya que no es el bosquejo lo importante,
sino el pensamiento que ha producido. Esta técnica se puede aplicar en
cualquier asignatura. Por ejemplo: Ciencias: Dibuje lo que crea ser una
semejanza del proceso / estructura / sistema. Historia: Enséfieme qué aspecto
tendria ese periodo si trazar un mapa del mismo. Dibuje las relaciones de
poder. Lengua: Si expresa este concepto en forma de un diagrama o de un
esbozo de ideas. ¢Qué aspecto tendria? Todos estos elementos pueden ser
mucho mas expresivos y efectivos al emplear el color. Ensaye y compruebe
todas las posibilidades que puede ofrecer en su clase.

Inteligencias Multiples

Conocer las inteligencias de cada uno, a través de la observacion. Al respecto
Gardner, (2000), sostiene que existen distintos tipos de inteligencias, y en
consecuencia como los alumnos aprenden de formas diversas. Cuando se
identifica la forma particular como se manifiesta es inteligencia en cada nifio,
los docentes pueden tomar ventaja de ellas para hacer mas faciles y fluidos
los procesos de aprendizaje. Dentro de los objetivos que persigue las
inteligencias multiples estan: integrar todo el cuerpo para el aprendizaje,
construir un nuevo enfoque para desarrollar la creatividad con el fin de de
aplicarla y mejorar la forma en cual se esta facilitando; aportar nuevas
herramientas para perfeccionar los sistemas clasicos de aprendizaje, lograr
los aprendizajes significativos en los alumnos por medio de aprender haciendo,
construir los Proyectos Pedagdégicos de Aula utilizando las inteligencias
multiples.

A pesar de existir mucho material al respecto, el docente aun no tiene la
habilidad para desarrollar esta estrategia en el aula, puesto que resulta
complicado descubrir 8 inteligencias en 35 o 40 alumnos. Todos los alumnos
poseen todas las inteligencias; unos desarrollan una o unas mas que otros, la
cuestion esta en aplicar estrategias para desarrollar todas las habilidades de
manera holistica. Sin embargo se ofrecen unos tips para tener claro en que
consisten estas inteligencias:

a) Inteligencia lingiiistica: Habla y escribe mejor que el promedio de edad.
Cuenta historias, relatos, cuentos y chistes. Tiene buena memoria. Disfruta
del juego de palabras. Se divierte leyendo, Se divierte al escuchar historias,
cuentos, etc.

Actividades recomendadas: Leer cuentos e intercambiar comunicacion
frecuentemente. Jugar con los alumnos al teclado de la maquina de escribir,
la grabadora y el computador. Estimular la lectura a través de avisos
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b)

c)

d)

comerciales. Hacer juegos de palabras. Pedirle a los alumnos que escriban
cuentos para conmemorar una fecha especial. Hacer crucigramas, sopa
de letras para reforzar alguna area. Escribir un diario. Aprender una palabra
diariamente. Dar instrucciones orales para realizar una tarea. Crear un
periédico en la clase. Participar en un debate. Leer habitualmente periddico.

Inteligencia Logico Matematica: Hace muchas preguntas de como
funcionan las cosas. Resuelve problemas aritméticos. Disfruta de la clase
de matematicas. Encuentra interesante los juegos matematicos. Disfruta
jugando. Piensa de una forma abstracta.

Actividades recomendadas: Resolver problemas de matematicas utilizando
la manipulacion de objetos. Ejercitar operaciones basicas. Hacer algo
utilizando la manipulacién. Guiar un experimento cientifico. Visualizar
ecuaciones. Crear diagramas para los contenidos de los objetos. Crear
lineas de tiempo. Comparar y contrastar mas de dos objetivos. Utilizar
analogias. Construir con bloques. Clasificar objetos. Escribir la historia de
un problema de matematica. Jugar ajedrez. Medir diferentes objetos en el
aula.

Inteligencia Espacial: Lee mapas, cartas y diagramas mas que un texto.
Disfruta de las actividades artisticas. Dibuja figuras avanzadas para su
edad. Disfruta haciendo rompecabezas, laberintos, etc. Hace
construcciones. Se aprovecha mas de los dibujos que de las palabras.

Actividades recomendadas: Jugar damas chinas. Adivinar objetos dentro
de una bolsa. Hacer un mapa de la urbanizacion donde vive. llustrar una
historia escrita. Elaborar un video. Elaborar afiches, carteleras. Visualizar
situaciones, objetos, historias. Armar rompecabezas. Taparse los ojos y
caminar alrededor del salén. Sofar despierto un lugar vacacional. Crear
una escultura con arcilla o masa flexible, etc.

Inteligencia Kinestésica: Sobresale en uno o mas deportes; Mueve,
golpetea o lleva el ritmo cuando esta sentado en un lugar, imita los gestos
o posturas de otras personas, disfruta corriendo, saltando, muestra
habilidades viso-motdricas; tiene una manera dramatica de expresarse a
si mismo, disfruta trabajando con experiencias tactiles.

Actividades recomendadas: Hacer mimicas, dramatizar, bailar, expresar
emociones; aprender el lenguaje de los signos, planificar show de titeres,
actividades al aire libre, ejercicios de kinesiologia, practicar deportes,
realizar trabajos manuales; amasar.
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Inteligencia Musical: Recuerda melodias y canciones, tiene buena voz
para cantar, toca un instrumento o canta en un coro, tararea para si mismo,
golpetea sobre la mesa. responde cuando suena una melodia.

Actividades recomendadas: Escribir canciones, adaptar contenidos a
canciones o0 musicas; escribir comerciales, hacer instrumentos musicales,
cantar en la clase una cancién favorita, tocar un instrumento musical, hacer
una lista de la musica que calma, inspira o agita; escuchar melodias de
los sonidos de la naturaleza, cantar canciones de cuna; ir a conciertos,
agrupar piezas musicales segun el ritmo, inventar una cancion de cuna.

f) Inteligencia Interpersonal: Disfruta de la convivencia con los iguales, parece

g)

h)
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ser un lider natural, aconseja a los iguales que tienen problemas, pertenece
a clubes, comités u otras actividades parecidas; le gusta jugar con otros
compainieros, tiene buen sentido de la empatia, los compafieros buscan
su compaiiia.

Actividades recomendadas: Trabajar cooperativamente con otros en una
tarea asignada. Entrevistar a estudiantes u otras personas. Jugar juegos
de mesa. Discutir un acontecimiento en grupo. Dirigir una encuesta. Escribir
una historia junto a un compafiero. Resolver conflictos en el aula. Realizar
voluntariados / ensefar a otros.

Inteligencia Intrapersonal: Despliega un sentido de la independencia. Tiene
un sentido realista de sus fuerzas y debilidades. Tiene un buen sentido de
la auto-direccion. Expresa con precision como se siente. Es capaz de
aprender de sus fracasos y éxitos en la vida.

Actividades recomendadas: Técnicas efectivas para desarrollar el
pensamiento (OPV — CTF-C y S-PMO- PNI-APO-ADI-PPP-Los Seis
Sombreros). Percibir a través de los cinco sentidos. Reflexionar para
desarrollar la auto disciplina. Reunir informacion acerca del cerebro humano
para identificar capacidades humanas. Desarrollar habilidades del
pensamiento. Imaginar para estimular el pensamiento creativo. Visualizar
para memorizar informacion y sentirse bien. Crear para estimular el trabajo
manual, la expresion corporal, promover la lectoescritura y fomentar el trabajo
en equipo.

Inteligencia Naturalista: Reconoce y aprecia el mundo natural que le rodea,
influye en el estado de animo cuando llueve, hace sol, etc.; se deja impactar
por el mundo natural opuesto al creado por los seres humanos, muestra
especial interés al plantar flores, disfruta de los animales y los valora,
disfruta del paisaje, admirando un amanecer o un atardecer.
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Actividades recomendadas: Utilizar al maximo el entorno (Cerros,
zoologicos, otros), elaborar proyectos ecoldgicos, fabricar papel artesanal,
elaborar huertos, hacer que los alumnos cuenten historias acerca de sus
mascotas y si es posible que la traigan al colegio; elaborar actividades
donde se aprecie el amor y la sensibilidad para la naturaleza, Vvisitar el
planetario, utilizar el telescopio, elaborar actividades para reconocer
especies de animales o plantas, hacer campafas para mantener limpio el
salén, mantener alguna planta en el aula, mantener una pecera, elaborar
una hemeroteca con los fendbmenos naturales que vienen ocurriendo,
escribir lo que se siente ante un fendmeno de la naturaleza.

Haciendo una sinopsis de lo anterior, se concluye que todo individuo posee
las diferentes inteligencias; y que para desarrollar una, automaticamente
también se desarrollan dos o mas, ya que al involucrar la vista, relaciona al
tacto, la audicion, el pensamiento. Para lograr una mejor comprension del
alumno es necesario evaluar la forma del como prefiere aprender. Todas las
personas desarrollan formas que amplien su capacidad de aprendizaje.

Asi, aplicar estrategias para hacer preguntas relacionadas con la
comprension, aplicacion y creatividad de los conocimientos, tales como: Qué
comprensiones tengo sobre esto? ;Cual es su finalidad? ;De qué parte
consta? ¢ Cual es su estructura? ;Qué ejemplos puedo presentar? ;Qué
problemas plantea? ;Qué aspectos confusos plantea? ;Qué aplicaciones
tiene? ¢Hay otra forma de ver esto? ;Qué valor tiene para mi? Recordemos
que a una mala pregunta, una peor respuesta. (Margarita Sanchez).

Estrategias para aprender a aprender

Técnica de la Ojeada: Ver titulos y encabezamientos, examinar ilustraciones
y graficos, captar el tema general, identificar las partes, descubrir relaciones
entre ellas.

Estrategias y ejercicios para desarrollar el pensamiento creativo

CT.F: (Considere todos los factores). Obijetivo: Considerar todos los factores
a tener en cuenta para tomar una decisioén o pensar en algo. Material: Papel y
lapiz. Edad: 12 afos en adelante.

JUGANDO: Los alumnos deberan realizar los siguientes ejercicios. Tenga
en cuenta, dar un tiempo prudencial a los jugadores, para que puedan contestar
todas las preguntas.

Ejemplo: Hace algunos afos en una ciudad se aprobé una ley en la cual era
necesario que todos los edificios tuviesen en el sétano estacionamientos
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amplios para los vehiculos de las personas que trabajan en ellos. De esta
manea, todos los que trabajan alli tenian siempre un lugar donde estacionar.
Después de un tiempo fue necesario cambiar esta ley, ya que resultdé ser un
grave error. ¢Cuales fueron estas razones?

Las personas responsables de apoyar esta ley olvidaron considerar un
factor. El hecho de facilitar el estacionamiento de los autos estimuld a todas
las personas que fuesen manejando a su sitio de trabajo, y asi la congestion
del trafico en las calles se convirtid en un problema mayor aun.

-Un hombre compra un auto de segunda mano para su familia, y al hacerlo
toma en consideracion los siguientes factores: que la persona que lo esta
vendiendo, sea su duefio; que el precio del auto, la marca y el color, la potencia
del motor y la velocidad que puede desarrollar; que todas las partes mecanicas
funcionen perfectamente, que sea lo suficientemente grande para la familia.

¢ Cuales son los factores que omiti6? Haga un CTF completo acerca de los
factores a considerar al elegir una carrera.

-Un inventor ided una pastilla para reemplazar el desayuno, muy pequeia,
pero con el contenido alimenticio y vitaminico necesario. Después de tomar
esta pildora no se siente hambre durante cinco horas. ;Se debe permitir esta
pastilla para todas las comidas?

¢ Cuales son los factores a considerar? y ;Cuales son los factores que
deberia considerar al escoger su estilo de peinado? Si se tiene que entrevistar
a una persona que aspira a ser profesor, ¢qué factores se deben considerar?
Finalmente se haran las siguientes reflexiones: ;Resulta facil pasar por alto
los factores significativos? ¢En qué momento es mas importante considerar
todos los factores, o unicamente los mas primordiales? ;Pruebe el realizar un
CTF basado en el proceso de pensamiento de otra persona, es posible que
pueda decirle a esa persona, cuales de los factores han sido omitidos?

a. ¢Qué factores debe usted tomar en cuenta cuando va a disefiar una silla?

b. Una pareja joven se siente indecisa en cuanto a su futuro, no saben si deben
casarse enseguida o esperar un tiempo. ;Qué factores deben tomarse en
consideracion para tomar su decision? y cuando va a decidir en qué forma va
a pasar usted sus vacaciones, ¢qué factores debe tomar en cuenta?

AP E - Alternativas, Posibilidades, Elecciones: Objetivo: determinar varias
alternativas para alguna situacion. Material: papel y lapiz. Edad: 12 afos en
adelante.
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JUGANDO: El educador formara grupos de cinco jugadores y les dara dos
preguntas para que estos propongan diferentes soluciones e intercambien
sus respuestas en plenaria.

Ejemplo: Aparece un carro estrellado en el fondo de un barranco y el
conductor estda muerto. ¢Qué pudo haber sucedido?: -El conductor sufrié un
infarto o se desmayd. -El auto sufrid una falla mecanica, una explosion o un
caucho le estallé. -El conductor estaba ebrio. -El conductor no calculé
debidamente la curva de la carretera. -El conductor sufrié una picadura de
avispa y perdio el control. -El conductor fue asesinado primero y luego fue
colgado en el auto estrellado. -Un hombre entra a un bar y pide un vaso con
agua y grita inmediatamente después, ;Qué explicaciones posibles en este
caso? -Usted descubre que su mejor amigo es un ladron. ;Qué alternativas
tiene usted? -El sistema de correos esta perdiendo grandes sumas de dinero.
Si usted fuese de la oficina de correos, ¢Qué alternativas tendria?

-La joven mas inteligente de la clase comienza a cometer errores
deliberados en su trabajo. ;Cuales son las explicaciones posibles de este
hecho?

a. Cada vez menos personas desean ser cientificos. b. ;Qué explicaciones
posibles existen para que esto ocurra y qué medidas se podran tomar para
evitarlo?

Se realiza la siguiente reflexion: ; Cual es el objeto de buscar alternativas?
¢,Cémo saber cudl es la alternativa mejor o mas adecuada? ; Cuando debemos
dejar de buscar otras posibilidades? ;Cuando resulta mas util buscar nuevas
alternativas?

-El dueiio de una fabrica sabe que si le paga a sus obreros los salarios que
éstos reclaman y que posiblemente merecen, perdera dinero y tendra que
cerrar la fabrica. Esto traera como consecuencia desempleo en esa area.
¢ Qué alternativas tiene el duefio de la fabrica?

-Una joven desea contraer matrimonio pero tiene que permanecer en su
casa cuidando a su padre que es un anciano. ; Qué alternativas existen en este
caso?

-En la lucha contra la contaminacién ambiental, ;Qué alternativas existen?

Reconocemos el valor de los programas de la ensefianza directa de la
television, el computador, la prensa y el video. Pero debemos tener en cuenta
que no todos los alumnos tienen que estar igualmente preparados para
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beneficiarse de estos elementos. Ademas ha quedado evidenciado como la
participacion fisica y motriz intervienen en el desarrollo del pensamiento del
ser humano. EIl juego grupal es de esencial importancia, si esta
adecuadamente estructurado, sirve para fomentar mas la cooperacion que la
competencia. Promueve la comunicacion bilateral, en el ser humano: de dar y
recibir.

Existen otras estrategias para desarrollar el pensamiento creativo como:

* DV: Descubrir valores.

* OPA: Opiniones ajenas.

* Cy R: Consecuencias y resultados.
PNI: Positivo, negativo e interesante
MFO: Metas, fines y objetivos.

PIM: Prioridades importantes.

Todas estas estrategias que pueden ayudar al docente en su labor diaria a
estimular la ideologia creativa y participativa en el aula, hacer alumnos aptos
para enfrentar cualquier problema y aportar soluciones tanto efectivas como
eficaces. La educacion creativa exige personas dotadas de iniciativa, plenas
de recursos y confianza en si mismos, preparadas para afrontar problemas
personales e interpersonales de cualquier indole.

Educar en la creatividad equivale a educar para el cambio, la innovacion.
Enrumbarse hacia la concepcion de una nueva educacion de «desaprender»
viejos paradigmas, asi preparados practica y tecnolégicamente, estar siempre
a la vanguardia educativa en pro de nuestros alumnos; puedan alcanzar la
plenitud intelectual necesaria para afrontar los problemas que se le presentaran
en el dia a dia. Educar para la vida, aunque suene repetitivo, no siempre se
lleva a cabo en las aulas de clases, el docente venezolano estd en desventaja,
puesto que lamentablemente no se le ha preparado para impartir conocimientos
sobre creatividad.

Es por ello que amor, creatividad y accion es un sistema inherente, visible
y propio de los seres humanos: manifestarlo es un compromiso personal,
mirar el interior y actuar siempre en bien de las demas personas. No es ético
no ser creativo; ser creativo implica ser ético. Es de importancia imperiosa,
tener en cuenta como misién el reconocimiento del ser humano en todas sus
dimensiones: sentimientos, pensamientos y acciones concretas para asi lograr
una armonia y mejor convivencia entre la humanidad y el ecosistema de nuestro
planeta.
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En este orden de ideas el proceso de cambiar cualquier cosa es tan basico
como el propio estilo de ensefanza; es un proceso lento, que exige largo
tiempo de preparacion y verdadera conviccion de querer cambiar. Es importante
comprender que los cambios pequefios efectuados continuamente a lo largo
de un afo, pueden equivaler a un gran cambio que probablemente sera mucho
mas duradero que unos cuantos proyectos grandiosos.

La creatividad es un atributo inherente, en mayor o menor grado, a todo ser
humano, que ha pasado a considerarse como un bien social, por ser una
herramienta clave para existir, crecer y triunfar. Es una forma de vivir la vida
plenamente, de participar en grande y hacer la historia en lugar de sufrirla, de
no marginarse, ni dejarse marginar. (Rodriguez 2000, citado por Moreno 2003).

Con este aporte se pretende que el docente busque, descubra y encuentre
diferentes formas de educar, aplicando diferentes estrategias; innovadoras,
creativas, que exalten todas las potencialidades de los alumnos, haciendo de
la actividad didactica una aventura atrayente para los estudiantes quienes
siempre estan en busca de mas; esto hara una sociedad preparada
adecuadamente a los avances cada dia mas vertiginosos, sin embargo, con
un docente capacitado, abierto a los cambios, hara una verdadera revoluciéon
educativa hacia la sociedad del Siglo XXI que tanto necesita capital humano,
digno y que sepa representar los roles que le tocara cumplir.

El docente al incorporar estas estrategias facilitadoras de la creatividad y
profundizar ain mas en la gran variedad existente, se convierte asi en un
educador nuevo, dinamico, siempre buscando maneras diferentes para atraer
a sus alumnos, convirtiéndose en investigador de su propio trabajo,
experimentando siempre modos, formas, alternativas docentes que daran sus
frutos en corto, mediano y largo plazo.

La riqueza de un pais se valora en términos de su potencial innovador, y el
medio idéneo para activar este potencial, es la escuela. En el campo educativo,
la creatividad es hoy una exigencia. Es un llamado a los docentes a permitir
que ésta fluya y se manifieste a plenitud en todas sus dimensiones.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

De Bono, E. (1995). Seis Sombreros para Pensar. Barcelona. Espafa. Ediciones
Juan Granica, S.A.

Diccionario Larousse llustrado (1996). Estados Unidos. Larousse S.A.

Enciclopedia de la Psicopedagogia. (1981). Barcelona. Espafia. Océano.

203



REVISTACIENCIAS DE LAEDUCACION
Afio 2006 « Vol 2 « N° 28 « Valencia, Julio - Diciembre
PP. 185-204

Enciclopedia General de la Educacion (2000). Madrid, Espafia. Océano.

Florian Borbén, S. F. (1997). Estrategias para Implementar la Creatividad.
Colombia. Cooperativa Editorial Magisterio.

Goleman, Daniel (2000). Educar con Inteligencia Emocional. Espafa. Litografia
Roseés, S.A.

Gonzélez, E. (2005) Manual para Usar El Periédico en la Il Etapa de Educacion
Basica. El Carabobefio. Imprime. Naguanagua. Carabobo — Venezuela.

Heller, M. (1995). El Arte de Ensefar con Todo el Cerebro. Caracas, Venezuela.
22 Edicion. Biosfera.

Moreno, L. (2003). En Candidus. Revista educativa. Valencia, Venezuela.

Ramos, M. (2004).En Definiciones, Teorias, Ejercicios, Orientaciones. Facultad
de Ciencias de la Educacion U.C. Valencia, Estado Carabobo. Venezuela.
Mimeografiado.

Ramos M. (2005). Educadores Creativos, Alumnos Creadores. Universidad De
Carabobo. Valencia. Venezuela.

Ramos, M. (2002). Programa Para Educar En Valores. El Hatillo. Edo. Miranda.
Venezuela. Paulinas Distribuidoras.

Sanchez M. (1998). Desarrollo de Habilidades del Pensamiento. Guia Del
Instructor. Editorial Trillas. México

Tovar M. (2005). La Actualidad, un Disparador en Clase. Instituto Universitario
Pedagogico «Monsefior Rafael Arias Blanco». Valencia. Mimeografiado.




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


